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Modiil

+  Yenilenebilir enerji
+  Cevrekirliligi

+  Kiresel silahlanma

Notlar:

+  Her grubun biyikligu: 2-4 6grenci
Her bir grubu olustururken 6grencilerin
glicli yonlerine ve tamamlayici
yetkinliklerine odaklanmak

+  Onemli olan, 6grencilerin alisiimisin
disinda diisiinmekte kendilerini 6zgiir
hissetmeleridir. Onlara olasi ¢oztimler
hakkinda ¢ok fazla bilgi vermeyin. Onlari
¢6zimleri tzerinden degil, siire¢ tizerinden
degerlendireceginizi bilmelerini saglayin.

«  Bu, beyin firtinasi ve sunumdan gergek

hayatta insa etmeye kadar eksiksiz bir
projedir.
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STEAM Egitiminde Yesil Teknolojiler

('11;\?? Ogrencilerin hava durumunun nasil
Se . Olciilebilecegini anlamalari igin insanlk tarihinde
hic bu kadar 6nemli bir zaman olmamisti. Giicli
bilgisayarlar hava durumu modellerinin yiiksek
¢oziinlirlikte ¢aligmasini sagliyor, ancak bunun igin
¢ok sayida yerel hava durumu verisi gerekiyor.

Ogrenciler, yagis, riizgar hizi ve yénii gibi
Tomperatur (<) parametreleri izlemek igin uygulanabilir, yenilikgi
o ve siirdiriilebilir bir hava istasyonu uzantisi
Geselecteerde stations tasarlamahd"‘.

Ogrenciler hava durumunun yénlerinin nasil
olciildiigiine dair bir fikir edinebilir ve veri toplama
kavramlarini kesfedebilirler. Ayrica diisiik maliyetli

Resim 1. VLINDER malzemeler ve 3 boyutlu baski kullanmanin bilimi
nasil genis bir kitle igin erisilebilir kilabilecegini
gorecekler. Cok az ortaokul bir meteoroloji uydusuna

sahip olabileceginden, bu proje somut hava degisikliklerini 6lgmek igin araglar saglamakta ve boylece hava
durumumuzun incelenmesini ve kiiresel isinmanin kanitlarini daha giivenilir hale getirmektedir. Ogrencilere
kendi fikirlerini olusturma becerisi kazandiriyor.

Hava durumu ve iklim giiniimiizde biiyiik 6nem tasimaktadir. Giiglii bilgisayarlar hava durumu modellerinin
yiiksek ¢oziiniirliikte galismasini sagliyor, ancak bunun igin ¢ok sayida yerel hava durumu verisi gerekiyor.
Her okulun hava durumunu izledigini hayal edin...
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Bu etkinlikte 6grenciler bir grup halinde galisarak, yagis ya da riizgar hizi ve yonii gibi secgilmis hava
durumu parametrelerini izleyen bir hava durumu
istasyonu igin uygun fiyatli, taginabilir bir DIY kapsami
tasarlayacaklar. Tiim veriler toplanacak, paylasilacak ; e
ve bugiin hakkinda bilgi sahibi olmadigimiz SRR
bolgelerde meteorolojik veri toplayan Belgikali bir
vatandas hava durumu istasyonlari agi olan VLINDER
panosu (Resim 1) gibi ortak bir gevrimigi panoda  lonouhetwok
grafiksel olarak gorsellestirilecektir. Bir bagka 6rnek "o
de Weather Underground'dur (Resim 2).

overviEw LeARN MURE BUTING GUILE. INSIALLAIUN eI IER.

250,000+ Weather Stations

and help us improve weather forecasting

Siire¢ boyunca Ogrenciler arastirma, beyin

firtinas;, sunum, cevik gelistirme, yinelemeler, ) b
proje yonetimi, planlama, iletisim ve prototipleme “" E
dahil olmak iizere iiriin tasariminin her agamasiyla

tanisirlar. .
Resim 2. Hava Durumu Yeralti

Dikkat Edilmesi Gerekenler

*  Her grubun biyiikliigi: 2-4 6grenci

*  Her bir grubu olustururken 6grencilerin gii¢lii yonlerine ve tamamlayici yetkinliklerine odaklanmak

«  Onemli olan, dgrencilerin ahsilmisin disinda diisiinmekte kendilerini 6zgiir hissetmeleridir. Onlara
olasi ¢oziimler hakkinda ¢ok fazla bilgi vermeyin. Onlari ¢goziimleri lizerinden degil, siire¢ lizerinden
degerlendireceginizi bilmelerini saglayin.

«  Bu, beyin firtinasi ve sunumdan gergek hayatta insa etmeye kadar eksiksiz bir projedir

+  Gruptaki en azindan bazi 6grencilerin fiziksel hesaplama ve programlama konusunda deneyim sahibi
olmasi, lehimleme konusunda temel bilgiye sahip olmasi gereklidir.
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STEAM Aktiviteleri

Ogrenciler komple bir istasyon iiretmek

icin 2-4 kisilik ekipler halinde caligabilirler. Bu
durumda, bazi ‘proje yoneticileri’ atanmalidir.
ipucu: Bir iiriin sahibi ve bir scrum master
atayabilir ve hedeflerinize ulagmak igin Cevik
Gellstlrme yi kullanabilirsiniz!

Y

Takim 1: Riizgar hizi

Takim 2: Riizgar yonu

Takim 3: Yagis olger

Takim 4: Arduino araylzi

Ekip 5: Destekleyici yapilarin ingasi

Ekip 6: Sistemin Yerlestiriimesi ve Montaji
Takim 7: Verilerin bulutta depolanmasi
Takim 8: Veri gorsellestirme

Her lilkede ayni meteoroloji
istasyonunu kullanmak ve veri toplamak
icin diger Avrupa okullariyla igbirligi
yapabilirseniz, Avrupa’daki hava durumu
modellerini karsilastirabilirsiniz.

Faaliyetin Amaci
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Resim 2. Cevik Gelistirme

Hava durumu verilerini inceleyerek iklim degisikligi konusunda farkindalik yaratmak
Hava durumu parametrelerinin diizenli araliklarla 6l¢iilmesini kolaylastirin

Veri toplamak i¢in genel olarak sensorlerle caligmayi 6grenmek:

olciilen voltaj ile dlgiilecek fiziksel miktar arasindaki iliskiyi anlamak

bir sensorii kalibre etme kavramini 6grenmek

teknik veri sayfasi ile galigmayi 6grenin

Secilen teknolojiye bagl olarak C++ veya Python'da programlamayi 6grenin

Nesnelerin internetine Girig

Aktivite Siireci

Etkinlikten Once

Ogretmen dgrencileri gruplara ayirir (Resim
1; gruplari rastgele olusturmak igin - https:/
www.classtools.net/random-name-picker/ ).

2. Odevi agiklayin: arka plan, amag, her boliim igin zaman gergevesi
3. Sinifi 2-4 kisilik gruplara ayirin, her grup kendi masasinda otursun. Her grubun bir diziistii bilgisayari,

kagit ve kalemleri vardir
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~ Hadi Baéléya-lim

STEAM Egitiminde Yesil Teknolojiler

. . - BirNesnelerin interneti meteorolojiistasyonu
tasarlayin ve inga edin. Ogrencilerin dikkate
alabilecegi hususlar:

« Hava durumunu hangi parametreler belirler

ve bunlari nasil élgebilirsiniz? Ozetleyin.
Tasarim

a

Bir meteoroloji istasyonunun hangi bilesenlerden olustugunu belirlemek igin yukardakileri
kullanin.

Bir meteoroloji istasyonunun kargilamasi gereken belirli gereksinimler var mi? Konum, hava
kosullarina dayaniklilik, glic kaynagi, internet baglantisi, erisilebilirlik, vandalizm... konularini
g6z oniinde bulundurun.

Bir ¢izim yapin ve farkl bilesenleri gizim iizerine yerlestirin

Projeyi alt projelere bolmek

Ekip olarak hangi alt proje(ler)i yiiriitmek istersiniz? Bize neden boyle diisiindiigiiniizii sdyleyin
Bu hava durumu parametrelerini bulut tabanli bir gosterge panelinde nasil izleyebilir,
depolayabilir ve gorsellestirebilirsiniz?

Sunum hazirhig

Sistemi tasarladiktan sonra bir sunum yapmak zorundadirlar (her grup icin en fazla 5 dakika).
Ogrenciler bunu nasil yapacaklarina kendileri karar verirler. Sunum sunlar igermelidir:
+  Meteoroloji istasyonunun ayrintili bir bina plani
+  Alt projelere genel bir bakis
+ Kendilerinin ne yapmak istedikleri ve neden bunu yapacak en iyi ekip olduklarini diisiindiikleri.

Sunum (her grup igin 5 dakika):

Her grup kendi ¢oziimiinii sinifin geri kalanina sunar. Diger 6grenciler sunumu dinler ve
sonunda sorular sorarlar. Elestirel diisiinme ve saygil iletisim tesvik edilmelidir. Amag, ¢oziimii
sunarak ve digerleriyle tartisarak ¢éziimiin kalitesini artirmaktir.

Proje yonetimi:

. Ogrencilere gevik gelistirmenin (‘scrum’) ne oldugunu ve nasil uygulanacadini ‘iiriin
biriktirme listesi’, ‘sprint biriktirme listesi’ ve ‘scrum tahtasi’ kullanarak acgiklayin

. Nihai lirinden sorumlu bir genel iiriin sahibi atayin

. Siirecin kendisine goz kulak olmasi igin bir genel scrum yoneticisi atayin. Bu, ekiplerin

sorunsuz bir sekilde iletisim kurmasini ve ekiplerdeki kisiler arasi sorunlarin ele alinmasini
saglamalidir

. Her grup scrum sablonunu (ekte) tamamlar. Bu su anlama gelir:

. Ekip bilgilerini tamamlayin

. Alt projeyi ‘sprint’lere boliin. Her sprintin bir son tarihi ve o zamana kadar ulagiimasi
gereken tanimlanmisg bir hedefi vardir

. Her sprint igin bir dizi alt gorev tanimlayin. Her alt goreve bir sonraki sprint’e kadar o
gorevi yerine getirmesi igin bir ekip Uyesi atayin

. Alt projeniz igin gereken malzemelerin bir listesiyle baslayin

Bu baglantidan bircok bilgi edinebilirsiniz:
https://www.nutsvolts.com/magazine/article/the-graphing-weather-station
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STEAM Aktiviteleri

e Proje iizerinde ¢aligin:

Bundan sonra nasil ilerleyecegi, grup kompozisyonuna ve 6grencilerin arka plan bilgisine
ve tabii ki ne kadar ileri gitmek istediginize baghdir. Siirece g6z kulak olun. Gergekgi hedefler
koyabiliyorlar mi, programlarini kontrol edebiliyorlar mi, s6z verdiklerini yerine getirebiliyorlar
mi, ... Ogretmen ekiplere kogluk yapar, asilamayan engellerin temizlenmesine yardimci olur ve
scrum master ile Uiriin sahibinin grup iginde islerini yapabilmelerini saglar. Son iiriin en 6nemli sey
degildir, onemli olan oraya ulagma siirecidir!

Degerlendirme

Miimkiinse, projeler daha sonraki bir agsamada
gercek hayatta daha fazla caligilabilir, belki

. Degerlendirme B daha kolay yapilmasi igin kiigiiltiilebilir veya
e degistirilebilir.

e

Hedefler Geligtirilmeli (1) Orta Seviye iyi Cok lyi
) ®) (4)
Aragtirma sorusunun (| (. (. ()

belirlenmesi ve rafine
edilmesi

I:trltlllfnmaya etkin (en) (er) (wr) (wr)

I;sggLar:gkdlsmda () () (wr) ()

Birden fazla ¢6ziim (nr) (| () ()
bulmak ve en iyisini
filtrelemek

Grup iginde kendi fikrin- () (wr) (er) (wr)
izi formiile etmek

Elestirel diisiinme (...) (...) (...) (...)

Dogru sumu iz i () () () ()

Hedef odakli sunum (o) (.on) () ()

Bir grup gorevi igindeki (o) (o) (o) (o)
tm rollerin Gstle-

nilmesi kendiliginden
gerceklesir

Gergekgi bir galisma (o) (o) (o) (o)
plani hazirlanir ve

eksiksiz olarak tama-
mlanir

Toplam

Baglantilar

https://www.nutsvolts.com/magazine/article/the-graphing-weather-station
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